ESCAPE ROOMS
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP

Ko, daryti??? Viskas DINGO! — Misija
i§saugoti asmeninj prekes zenklo

Scenarijaus koncepcija ir sgranka

Elementy rodykle

Apskritai:

Pastatas su keliais aukstais, kambariais arba koridoriais. Jei pastato néra,
galite naudoti bet kokig erdve, kurig galima suskirstyti j skirtingas dalis.
Spausdintuvas

Zirklés, klijai ir rasikliai

Lipnas lapeliai

Projektorius, balta lenta arba apverciamoji lenta savo idéjoms pristatyti.

A etapas:

Veidrodinis galvosuakis, kuris atliekamas naudojant 1 priede pateiktas
korteles. Priklausomai nuo situacijos, korteles galima koreguoti.

Bet koks kodinis Zodis, pvz., ,Prekés Zenklas”, ,Rinkodara”, paveikslélis
ar tiesiog bet kokia kita priemoné, kuri Zaismingai padéty dalyviams

judéti j priek;.
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B etapas:

- Pasléptos uzuominos (vartotojo vardas, biografijos eilutés, Stkio juostelés).
|déjos pateiktos 2 priede.

- Profilio Sablono lapas pateiktas 4 priede.

C etapas:

- Pavyzdinés socialinés Ziniasklaidos kortelés. Idéjos pateiktos 3 priede, taciau
geriausias variantas baty naudoti vietos atstovy informacijg. Geriausiu atveju
- gimtaja kalba.

- Radsiavimo drobé. Tai gali bGti magnetiné lenta arba bet kokia kita vieta,
kurioje dalyviai galéty rasSiuoti pateiktg informacija.

- Délionés uzrakinimo dézuté (ar bet koks kitas jrankis, pvz., vokas) su kita

uzuomina.

D etapas:
- Tinklo karimo profilio kortelés su Zmoneémis ir jy tikslais versle. Pavyzdys ir
paaiskinimai pateikti 6 priede. Jas galima atsispausdinti ant popieriaus lapo
arba tiesiog uzrasyti ant lipniy lapeliy.

- Paslépta ,rekomendaciné raidé”, pateikta 7 priede.

E etapas:

- Pristatymo scena (lenta / projektorius)

- Laikmatis / chronometras
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Detali koncepcija

Veidrodinis galvosukis
Reikalinga medZiaga

- Laminuotos ant atspausdinty kiety kartoniniy korteliy. Korteliy pavyzdys

pateiktas 1 priede.
Pamoka
Dalyviai sudaro trikampj su trimis rinkiniais (bruozai, vertybés, siekiai). Kai trikampis

yra aiskus ir pagrjstas diskusija, jie gauna koda, vedantj j kitg Zingsnj. Siai daliai

vadovauja zaidimo vedéjas, kuris vadovauja trikampiy karimui.

Skaitmeninio profilio rekonstrukcija

Reikalinga medZiaga
- IS anksto pasléptos uZuominos voke (vartotojo vardas, biografijos

fragmentas, Stkio frazé). Pavyzdziai pateikti 2 priede.

Pamoka

Naudodami 2 priede pateiktg informacijg, jie suranda visas uzuominas. Dalyviai,
panaudoje 4 priede pateiktg Sablong, atkuria savo profilj ir patvirtina savo
~Skaitmenine tapatybe”. Viskg uzpildzius, Zaidimo vedéjas patvirtina Sig dalj ir

patvirtina, kad dalyviai eina teisingu keliu.
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Turinio tinklelio isSukis
Reikalinga medZiaga
- Socialiniy tinkly kortelés (tviterio Zinutés, jrasai, antrastés). Galimi pavyzdziai
pateikti 3 priede, taCiau geriausia baty naudoti populiariy internetiniy
asmeny ar kity svarbiy asmeny socialinés Ziniasklaidos jrasy pavyzdZzius,
parasytus gimtaja kalba. Tokiu badu uzduotis dalyviams bus daug aiskiau

suprantama.

Pamoka

Zaidéjai turi filtruoti turinj pagal tong, nuosekluma, aktualuma ir profesionaluma.
Teisingas tinklelio iSdéstymas suteikia kodg kitai uzrakinamai dézutei (jei jo néra,
tada tiesiog vokas arba kita priemoné). Tinklelj patvirtina Zaidimo meistras, kuris

patvirtina, kad internetinio buvimo tonas yra teisingas.

Tinkly labirintas
Reikalinga medZiaga
- Veikéjy kortelés (mentoriaus, investuotojo, kolegos). Korteliy pavyzdys
pateiktas 6 priede. Siai daliai organizuoti galima naudoti informacijg i3
korteliy arba tiesiog paimti vietos atstovo profilj iS jo socialinés Ziniasklaidos,
o zaidimo vedéjas ves Sig dalj, praSydamas jo paaiskinti, kas jie yra

(mentorius, verbuotojas, bendradarbis ir pan.).



ESCAPE ROOMS
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP

Pamoka

Dalyviai susieja Zmones su tinkamu asmeninio prekés Zenklo kdirimo scenarijumi.
Loginiai atitikimai veda prie paslépto rekomendacinio laiSko atradimo (7 priedas).
LaiSkas gali bati paraSytas paprasta forma, geriausiai atspindincia vietos bruozus ir

rySius su dalyviais.

Kambario (-iy) jrengimas

1 kambarys (VeidrodZio délioné): Veidrodinés délionés dalys (atspausdinti
automobiliai ir pavirsSius korteléms sudéti) padéti ant centrinio stalo.

2 kambarys (UZzuominy paieska jgaliojimams gauti): Uzuominos, kurios
atspausdintos ant popieriaus, yra pasléptos aplink kambarj.

3 kambarys (Turinio rasSiavimo stalas): Bendradarbiavimo stalas ir laisva erdvé
komandoms dirbti kartu.

4 kambarys (Tinklo siena): Didelé balta lenta, kurioje dalyviai galéty klijuoti
socialiniy tinkly jrasus. Jei tai nejmanoma, tuomet tiesiog stalas jiems padéti.
Galutinis kambarys (statyba): Pristatymy erdveé su balta lenta, projektoriumi arba
apverciamosiomis lentomis. ,Scena” - zona pristatymams su investuotojy

Lvertinimo stalu”. Tai gali bati net liftas, vaZiuojantis tarp pirmo ir virsutinio auksto.

Pastaba: Priklausomai nuo vietos, jei pabégimo kambarys organizuojamas
dideliame pastate su atskirais kambariais, koridoriumi ar tiesiog atvira erdve, visos

mijslés gali bati iSdéstytos pagal vieta. Visa pateikta informacija yra tik pavyzdys,
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kaip pabégimo kambarys galéty buti jrengtas scenarijuje, kai viskas organizuojama
pastate su atskirais kambariais ir aukStais. Treneriai gali pritaikyti Sj scenarijy prie

turimos vietos.

Kitam Zaidimui: kitam zaidimui vykdykite instrukcijas, kad i$ naujo
paleistuméte Zaidima kitai vaiky grupei.

A etapas: Permaidykite bruozy korteles ir perskirstykite vokus.

B etapas: Sumaisykite socialiniy tinkly korteles.

C etapas: Atnaujinkite darbalapius ir istrinkite pristatymo lentas.

D etapas: Vél paslépkite kodg ir raide.

E etapas: I3valykite ir paruoskite galutine pristatymo erdve (balta lenta, jei reikia,

iStrinti projektoriaus skaidres).

-

8j projektg finansavo Europos Komisija. Sis leidinys atspindi tik autoriaus pozidrj, ir Komisija
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negali bati laikoma atsakinga uz jokj jame pateiktos informacijos panaudojima.
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